Curso delntroducéo ao SIMULINK

Capitulo 7 — Animagéo no SIMULINK

7.1 - Toolbox de Animacéao

Esta toolbox é uma extensédo do SIMULINK que permite ao usuario criar animacoes
graficas, de maneira similar a construgdo de um modelo no SIMULINK.

Para construir uma animacao, deve-se copiar objetos graficos para a janela de
figuras e em seguida configurar as propriedades dos objetos usando suas caixas de
didlogos.

7.2 - Usando a Toolbox de Animacéo

Para adicionar uma animacdo a um modelo deve-se clicar na biblioteca de nome
Blocksets & Toolboxes e a seguir clicar em Simulation Animation. Uma janela ira
abrir contendo um bloco de nome SimAnim. Deve-se arrastar este bloco para a
janela do modelo em construgéo.

Um clique duplo neste bloco ird abrir a janela com a figura a seguir;

EAnimalion: SimAnim File: [none]
File Edit Yiew Simulation

Barra de
Ferramentas

Claze I

Uze Object toolbar to add anirmation objects

Barra de Status

A janela de animacgéo consiste de trés areas: A barra de ferramentas, a barra de
status e a figura de animagéo.

A barra de ferramentas consiste de um grupo de icones representando os objetos
de animacao disponiveis: ponto, retangulo, texto, linha e retalho. A barra de status
mostra o estado da animacéo e fornece botdes para controlar a simulacéo e finalizar
a animacdo. Quando a simulacdo esta sendo executada, a barra de status contém
um botdo de Stop, uma caixa de verificacdo com a opcdo de mostrar o rastro da
simulacédo e um botéo para limpar este rastro. A figura de animacado é a area em
gue a animagcao é criada e mostrada.

Para construir uma animacgédo, deve-se clicar em um dos icones da barra de
ferramentas e a seguir clicar na figura no local desejado para o objeto representado
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pelo icoOne. Uma caixa de dialogo do objeto se abrird. Deve-se entdo entrar com 0s
dados de configuracdo nesta caixa de dialogo, clicar em Apply e a seguir fechar a
caixa. Deve-se repetir estes passos para cada objeto na figura de animagéo. O
usudrio pode executar a simulacdo usando a barra de status clicando em Start ou
em Simulation:Start na barra de menu da janela do modelo.

Exemplo

Deseja-se criar uma animacédo usando a Toolbox de Animacéo utilizando o modelo
0 modelo a seguir;

Sine Miave i~
Simulation
hd ————
] e Animation
ﬁU M SimAnim

Caozine Wave

O modelo consiste em dois blocos de ondas senoidais (Sine Wave) conectados a
um Mux para produzir um vetor como sinal. O bloco inferior deve ser configurado
com a fase igual a p/2.

Um duplo cligue no bloco Animation abre a figura a seguir:

EAnimalion: SimAnim  File: [none)
File  Edit Wiew Simulation

=] 100

Cloze |

Uze Object toolbar to add animation objects
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Clica-se a seguir no icone do ponto na barra de ferramentas:

EAnimalion: SimAnim  File: [none])

File Edit “iew Simulation

100

Cloze

Usze Object toolbar ta add animation objects

A caixa de dialogo do objeto pode ser aberta com um duplo clique sobre este.

Configura-se os campos desta caixa como mostrado na figura, clicando a seguir em
Ok.

E-J Dot Obiect Properties: SimAnim M=l E

Reference block input variable names as "u'.
Example: ginful1])7pi/180)+10

# Coordinate:

| 507u(1)+50
Y Coordinate:

| 50°u[2)+50
Marker Size:

53
Color [[FG.B]):

[[1171]

| Cancel (]9 ‘

Executa-se agora a simulacdo clicando em Start. O ponto deve-se mover em
circulo.

7.2.1 - Propriedades dos Objetos de Animacéo

Cada campo de propriedades contidos na caixa de didlogo pode conter expressdes
consistindo de constantes, variaveis correntes definidas na area de trabalho do
MATLAB e elementos do vetor de entrada (u). Pode-se fazer da localizacdo de um
objeto uma funcéo da entrada, ou ainda, a cor ou o tamanho do objeto como uma
funcdo da entrada.
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7.2.2 - Configurando uma animagéo

O menu View contém varias op¢des muito Uteis na configuracdo da aparéncia de
uma figura de animagéo.

7.2.3 - Propriedades da Figura

O menu View fornece opgbes para mostrar ou ocultar muitas propriedades de
figura. Pode-se ocultar ou ndo os eixos, o reticulado (grid), a borda etc. H4 também
opcBes para mostrar ou ocultar a barra de status e a barra de ferramentas.

7.2.3.1 - Escala da Figura

View:AutoScale permite controlar ou ndo a escala de uma figura automaticamente.
O conteldo da opcdo autoscale pode ser muito til determinando limites
apropriados para axis. Uma vez que o usuario encontrou limites aceitaveis, a
aparéncia da animacéo pode ser melhorada escolhendo-se Autoscale para off e a
seguir usando View:Change Axis Limits para um ajuste fino dos limites.

7.2.4 - Modificando uma Animacéo

Apos executar uma simulacao o usuario pode adicionar objetos ou modificar alguns
ja existentes. Antes de modificar a figura, deve-se clicar em Simulation:Reset na
barra de menu da janela de animacado. Pode-se modificar um objeto ja existente
com um duplo clique sobre o mesmo.

7.2.5 - Configurando Entradas Iniciais

O usuario pode configurar valores iniciais para as entradas do bloco de animacéao
(u(2), u(2) etc) clicando em Simulation:Set Initial Inputs. Uma caixa de dialogo se
abrira.

Elnilial Input ¥ector: untitled M=l E3

Input Dialog

Initial Condition Y ector:

[1o]

o] o 1]

Deve-se entrar com o0s valores iniciais da entrada na forma de um vetor. Esta
capacidade é muito usada devido ao fato de que o bloco de animacdo ndo tem
acesso as entradas antes da simulacdo comecar. Inicializando as entradas prevé-se
um grande transiente no inicio da animacdo. Configurar as entradas na caixa de
dialogo ndo causa qualquer efeito nas proprias entradas; seus valores ndo se
propagam para blocos anteriores ao bloco de animagdo. O valor inicial padréo é
zero.
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7.3 - Salvando e Carregando Arquivos de Animacao

O menu File da janela de animacgdo contém opcdes para salvar ou carregar uma
animacgéo. A informacdo que uma Toolbox de animacgdo precisa para gerar uma
figura de animacéo estd armazenada na forma de um arquivo .mat do MATLAB.

Quando o usuario abre uma janela de animagédo com um duplo clique num bloco de
animacao, e se pela Ultima vez que o usudrio acessou este bloco ele salvou uma
animacao associada com o mesmo, havera um Prompt perguntando se o0 usuario
deseja usar a animacédo anterior ou iniciar uma nova.
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